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RENDU INTERIELR
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Fichier test : « INTERIEUR (Vierge).skp » :
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n va rendre la scéne en nuit tombée pour pouvoir
travailler 'eclairage intérieur :

E
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Date ) £ pana a A‘QDND 5 10
Light e— I__ISD =
Dark — |45 _I:[

™ Use sun For shading
Display:
¥ onfaces [~ onaround ™ From edges

Le paramétrage général est |e suivant :
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Declaration d'activite 93.13.13295.13

&

Global Switches =

Image Sarmpler

Caustics

System

Displacement

Environment

SettingsEnvironment

M ocrcoor [0 = D
M oeacoor I0 = w |

I~ reflect color [ |1;U =
I refractcolor [l [0 =] _ o |

Camera

WFE Channels

Output

~Output

W Cverride Yiewport

width | 640 3: 640480 1024768 16001200
Height| 330 3: &00x600 1280960 2046x1538

Get view aspect Image Aspect 1,9373 33 L | Pixel Aspect Ratio 1,0 33 L |

SettingsOutpuE

Render Cutput
I' Sawe File r | [=]] |

Y-Ray Raw Image File

Render To VRIMage r | =]
WFB Mode Freview, x

—Arnimation . =l

le Gl (Global llumination) sera paramétré sur le type

TexSky :

=N=1€)
Global Svtches
Image Sampler
Caustics
Systemn
Displacement
Enviranment it
e
Fl acr ElTT = B T refeccoor [l00 = _m |
¥ eccor Mllle = o | I rereccolr [l [0 = _m |

TexSky

invisitl o
turbidity | = |
horiz_ilum | =]
Sky Brightness | ==
5. Sunlight [ |

.4 i

— 1 ]
> ok Cancel

Le premier rendu donne une scéne en pénombre et c'est ce
qui était recherché :
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¥-Ray frame buffer - [100% of 640 % 330] B
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¥-Ray frame buffer - [100% of 640 x 330]
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On devra toutefois paramétrer le BG sur un JPG de ciel : On va donc augmenter |e coefficient de BG & 0.0 environ :
E— ﬂﬂ ol (T 21
=& frayers
Global Switches: ;I Q & @
Image sampler Global Switches =1
|| Image Sarmpler
Caustics
System
Displacement
7| cicor Lo = B Enwironment e
I ¥ eccor [0 = _n | SettingsEnvironment
[ AESmeGT TS W oarcoor Ml = Lm I reflectcolor [0 =] o
LW Tre [ovwGenChannel =] = ¥ eocoor 50 = I refractcolor [l [0 = _ o |
[ Repeat Offset Mirrar Camera
m m I WFE Channels
- m oo =T Cutput
Preview Rotation [0,0 =] -
T Chanrel [t =] Enable double-sided mode 3
s o E s z Le rendu est correct :
Fiker Blur oo = Gamma [to =
o — — F—] V-Ray rame bulfer - [100% ol 640x330)
HameNu:hey E— | - ;m% =l Re8 color | 9 @@@ L X ¥ @
/I
=l
‘/nuam
Le ciel rendu est trop sombre par rapport & la luminosité

exterieure :
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”fdt at |tt dl'r dtrlr--
dudralt parametrer (@ texture de lecran de telievision reaw - @[@@0] ®E x & om

pour qu'elle émette de la lumigre.

(n va rajouter une couche (layer) « Emissive » sur le
matériau en question :

[ Material Editor

2x|
s Diffuse | -
g Fm o B[ H B veewey B[ S o
Use color kexture for transparency r
| =
i Disable Wolume Fog |
Trace Refractions =4
[( Cast Shadows
D OE]2 i " ZOBMUHM v
1 Color [ |
= " e = On va passer l'intensité de la couche « Emissive » de 1.0 3
m Reflecti - |uo = |
»»»»» — 0.0
.. .. N Enste E
Pour la couche « Emissive », on utilisera la méme texture
' cobr [_J[1,0 =] ] Transparenc y-m@
qLIE puur | EEFE” : /llntenswtymbaub\eﬁded r
FTF — Diffuse
G = ‘;l = @t e = s wespreny MW = o
_ Use color bexkure for teansparency r
' O St AT S B — —
e O |
[ — | n
e e e 20
o T - Le rendu est correct.
e On va placer |'eclairage ponctuel dans la lampe sur pied 3
mmr i .
o e E . droite de |a scéne :
[v-Ray frame buffer - [100% 0of640x330]
St —— = — = RGBcolor v | @ @@@ L] X :H; =
B 3 B ]
Frame Offsst [ = Fier Type [eme =]
Frame Number [ = Fle u_\E%\'Paymwug [
=
— o ] oo |

— =LY

Un premier rendu fait apparaitre trés légérement l'écran :

OE2iNFOMUWHMSI n

(luelques lignes de construction seront nécessaires :
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Declaration d'activite 93.13.13295.13

wwwwwwwww . - 20
PERENE@P@IPoI7 7 om|aiSkD €® 209
LA il
FE . ~Lightamni
x4 — -
kg T Enabled v Shadows v
s -
Bl ‘ —Intensity —Options
: olor ] Decay Inverss Square |,
e ‘ Intersicy — [s00 = Affect Diffuse / i
a Uniits IRad\ant power (W) Affect Specular v
wa
e = Shad
- 3= —Sampling i
* A Shadaw Blas 0,0 3:
X - Phaton Subdivs ISUU 3:
| 4 Shadow Radius 0,0 3:
ec Caustic Subdivs [ = :
Shadaw Subdivs ] 3:
Cutoff Threshald IEI,EIEII 3:
Shadaw Color -
|
—
GO O B i e =
On prendra « I'Omni light » : B rendu :

I

Sz o]

On positionnera celui-ci & notre point de repére.

Le redimensionnement de |'affichage de « |'Omni Light » est
possible avec |'outil « mise & I'échelle ».

Puis on realisera un click-droit / « VRay for SketchUp » /
« Edit light » :
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On paramétrera la puissance lumineuse en Watt de la
source de lumiere :
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¥-Ray frame buffer - [100% of 640 % 330] h

[ReB color +] .I!"gl!l ®E x :HE
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On va maintenant placer 3 spots encastrés au dessus du
bar & |'aide de lignes de construction :
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Declaration d'activite 93.13.13295.13

FEORAR@e009 . 7T ¢ om|aLSkS €F 600 On accedera au paramétrage comme pour un « Omni
’ k light » :

Entity Info.

Edit Group

[FBRENMOP@IPTY ¥ ox[BLIS kD« ¥ T

On paramétrera la puissance & 20 Watt et le Decay

(atténuation) en « Inverse Square » conformément a la
réalité :

(Mttention, sur cette version de VRay, le paramétre
«Decay» se trouve par erreur dans le Panneau
« Shadows »)

R
—LightSpat =
—Enable Cantrols —Intensity
on 2 Color ]
Sz i Intensity 25,0 3:
Affect Diffuse I
Affect Specular I Units Radiant power (W) *
. firea Specular r /
3le Auto-fold, hold Shift = lock nference. —Sampling Shadows
FallofFType Lingar - Shadaw Color i
FPhaton Subdivs ISUU 3: Shadaw Blas 0,0 3:
HH . . Caustic Subdivs IIDDD 3: Radius 0,0 3: e
On utilisera, cette fois, des « Spot Lights » : ot et oo saconsiivs N 3
Angl |1,0 3; Decay Inverse Square ¥
. -:ﬁ- fi}' ? coneangle N =
IJ @ ﬁ penumbraAngle ID,D 3: atn Baar On =
| S - ] | _>lJ
A [0 i |
= [0t tigr] T
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Le rendu fait apparaitre une marque de spot franche :
; [o[ol0] ® @ x Hi=ia

OE2 i Jo@EHNrE 5

(n peut régler les paramatres suivants :
- «coneAngle » : Angle du cane lumineux
-« penumbraAngle » : Angle de pénombre autour du
cane
Attention, ces deux parametres s'exprimes en radian et non

en degrés : RADIAN = DEGRE x pi / 180

I Light Editor 2=
a
LightSpat —
—Enable Contrals —Intensity
on 2 Color ]
Sieivs ¥ Inkensity I 25,0 32
Affect Diffuse v - o
Units IRa iant power (W)
Affect Specular v P
Area Specular r
—Sampling —Shadows
FallofFType inear - shadow Color i
Photon Subdivs 500 32 Shadaw Bias IDJD 3:
Caustic Subdivs 1000 3: Radius IU,U 32 p
Cutoff Threshald 0,001 3: Shadaw Subdivs IB 3:
coneAngle 1,0 3: Decay IInverss Sguare  w
penumbrafngle o,02] 3: Barn Door On o -
4] / | B

Declaration d'activite 93.13.13295.13

OE2i “J0@FHwE 4

On fera une copie multiple pour placer les 3 spots au
dessus du comptair :
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le rendu présente un passage « adouci » de la zone de

»
B Y
B/
er)
3

lumigre & la zone d'ombre :

[
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On utilisera le paramétrage suivant :

2=

4

M Light Editor
—LightSpat
—Enable Contrals —Intensity
on ~ Color ]
Sieivs ¥ Inkensity I 15,0 32
Affect Diffuse v - o
Units IRa iant power (W) ¥
Affect Specular v P
Area Specular r
—Sampling —Shadows
FallofFType: Linear - Shadow Color i
Photon Subdivs 500 32 Shadow Bias IDJD 3:
Caustic Subdivs 1000 3: Radius IU,U 32
Cutoff Threshald 0,001 3: Shadaw Subdivs IB 3:
coneAngle 1,0 3: Decay IInverss Sguare  w
penumbrafngle 0,1 = Barn Door On o

le renduprésente un éclairage correct,

travailler sur les

OEQi JOMUHNI »

matériaux :

L'&cran manque un peu de luminosité :

[ Material Editor

Jid [

Emissive

- BROFLight

coor [ ][10 = LM Teansparercy [l [0 = _m
Intensity [15,0 =] Double ided r

4
- Difuse

Makerials List 2]

B _Foran v
- Emissive.
Diffuse

~BRDF

Le sol sera couvert en carrelage :
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Declaration d'activite 93.13.13295.13

- water_Deep :

5 Displ £
0015_Salmon | ‘ ‘ ” ISpISCEMER
Materiald |

- Translucent_Glass_ Create Layer »
Makeriald i Use globals
Taterialz Save Material

Keep comtinuity:

B dependent
Colar_I06 Duplicate Material &

Color_I15
+]- Color_I1
+- Materials Remove Material

Rename Material

Apply Material ko Selection
Select All Objects Using This Material
Apply Material ko Lawver

Purge Unused Materials
I

2]
Regarder dans : [ 5 Architectural R = =

Abstract Wallvismat & Charr_Red.vismat & Frame Metal, vismat

= Alurvinium_Yenetian_Blind.vismat Chair_White, vismat Frame. vismat

rehitectural Concrat vismat [E) colurn vismat = Glass Architecturs vismat
sphalt, vismat Concrete Ground. vismat glass_arch.vismat

eige wall vismat Cancrete Wall vismat =] Ground _Exterior, vismat
Black Glossines Floor, vismat concrete_black-stain_gloss. vismat Ground_Interior vismat
= biind. vismat B conerats_Roof .vismat = Gypsurn. vismat

rown flaor tile. vismat Concrete_wall_Paint.vismat Gypsum_Bump. vismat
uilding. vismat Concreto Armada. vismat Havlu Tower, vismat
Building_Wall.vismat &) cappio. vismat (=] Lamp_Black. vismat
Cabinet_Bright vismat [ Dty wal.vismat =] Lamp_Bulb On.vismat
Cabinet_aray. vismat =) dolphin_tile. vismat Lamp_Bulb. vismat
or118x216, vismat | LandMass1.vismat
ke_glass. vismat || Ledgestone Brown, vismat
Flat Roman Roofrag, vismat light(or ange). vismat
[E)Flaor Bonewhite. wismat =l Marbls Floor. vismat

|
| Duwrir |
=] Annuer ,

Z

Mo du fichier

Fichiers de type [viemats [~ vismat]

les vitres manquent de réflexion, on pourra utiliser un

vismat (ou ajouter de la réflexion en type Fresnel) :
21

Regarder dans: [ () Glsss [ e e

ArchGlass. vismat Glass Shelf vismat Pot Glass. vismat

eer Glass. vismat Glass Table vismat Purple_Glass.vismat
lack_Gl t Glass Windaws Shadows.vismat | windaws Glass.vismat
glass_architectural vismat

dlass_basic.vismat

DCA clear_glass vismat Glass_plack, vismat

Diamond Dispersion.vismat Glass_Blue.vismat

jiamand. vismat Glass_Cyan.vismat

Glass 2.5, vismat glass_Light Green, vismat
Glass - Black.visrat Glass_Lime vismat

- Blue.vismat Glass_Orange. vismat

- Frosted.vismat Glass_Pink.vismat

- Green.vismat Green Bottle Glass, vismat
- Pure vismat Iee Fracsn.vismat

lass Earth, vismat Lolipop. vismat

Glass Panel ligh Green.vismat OaldeGlass vismat

Nom du fichier [ciear_glsss Archetectural vismat R |
Fichiers de fype [viemats ["vismat] = Annuler

7|

Le rendu fait apparaitre un probleme d'échelle. Le carrelage
est répété environ ol fois trop vite au sol :
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On changera les paramétres u et v de « repeat » a 1/50°™
de leur valeurs initiales (soit 0,02) pour la texture de |a
couche « Diffuse ». |l faudra faire la méme manipulation
pour la texture du « Bump » afin de maintenir celle-ci a |a
méme échelle ;

e o
T
-~ m
Channsl O E Enable double-sided mode =
——
Frame Sequence r Maya Conpatible r
abow_regatve_ookes. r e_data_vedom 2
Filter Bhr 0,15 a Ganma. 1,0 a
Frama Offsat o 3 Fiter Type M-t =
Frame trber - | Fe fraiitiortonops |l
=]
(o ] e |

(n ajoutera une couche de réflexion au bois du plan de
travail :

- 30% d'intensité (environ 832/20a)
- [.8 de « glossiness » (flou)
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Declaration d'activite 93.13.13295.13

Jid 5|

Diffuse | -
= R W = "
Use color texture for transparency r
|
L = | m
| P | m
L | m
55 e =
2
Refecti | =1
Reflection = m Filt (= m
it
Glossiness | Glossiness s =
Texture Mukipler = | Testure Mubiplisr =]
& x|
Basic col lors.
W [oim =]
T F=
L0 Bl el
T
L0 il B
Ll el
Custorn colors
|
o o 5 'ﬂ =
(o | | = || =
Add to Custom Colors 0| 3 e i 3
— I

Pour le verre de la table principale, on ajoutera une couche

de reflexmn de type « Fresnel »:

x|

EEEEE L

Puis une couche de réfraction d'l0R=1.a5 (verre) :
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I Material Editor 21X Select File 21x|
R B Regarder dans: [ () Metal i = s 3
o aluminium_blurry, vismat chrome_matte (1).vismat gold_blurry vismat Metal_Erust
e — Fror — . aluminium_matte vismat chrome_matte. vismat gold_shiny vismat Metal_Car_|
i LJ = - ) LJ = [ =] alumiriurn_shiriy2.vismat 5 chrome _shiny. vismat old_yellow_blurry vismat Metal_Chral
= PR e o - o= aluminium_shiny vismat copper_blurry.vismat gold_yellow_matte. vismat Metal_Copp
oroion Tortae . Tortae . alurminum Damage. vismat copper_matte. vismat qgold_yellow_shirvy £1).vismat Metal_Gold,
[ | o ,_:'—I o l—:f_l Alurinur Mice. vistat copper_shiny (1).vismat = gold _yellows_shiry vismat Mekal_Tron.
Texture Mut 1,0 = Texture Mult 1,0 = 3 rea . N = N =
—— - e Mtpler eature PutRler Burzau Blade. vismat || copper_shiny vismat = Grey_metalizsd.wismat Metal_Rusts
aterils L re— -
P sty . ] Bronze Old.vismat CromesGlass. vismat | Machined Steel. vismat Metal Silver
inisotrof ), = |
b s S o & Brush Stainles Steel vismat Cromeastripe. vismat [ Matt_white_Sold_shiny. vismat Metal_stain
[Metal_Al Al 2 nisotropy Texture: m i i E
[N i Arodec Arisckropy T o brushed_Steel vismat Gold Brushed.vismat [Ematt_svellows_Gold_shiny.vismat [ Metal_stain
L . = Shader Type Bl =) ) = - =
ol 06 Anisotropy Texturs Mulipler = BrusheMstal. visrat Gold Pink.vismat Metal Dark. wismat Metal_Stain
oo . = ! ;
Sinds_eller_hite Retaticn = Subd [ = Cast_steel.vismat Gold Simple {13 vismat Metal Roof vismat MetalBlade.
it Rotetion Toxture o chrome Glaze. wismat Gold Simple.vismat Metal Satin. vismat MetalEhur Lic
ez S | chrame Serach.vismat = Gold za.vismat [EMetal serateh Blue vismat Mekalc Blue
e chrome Seratch,vismat Goldvismat Metal_Brushed_Mstal-01.vismat [ platnium_blu
oo osze T chrome_blurry vismat Gold_Do1..vismat Metal_Brushed_Metsl-0z.vismat | platnium_me
100 0627
100 0623 [rBROFD 4 | |
e color e = n | Tensparency [ = | n
0015 S s r o dfickie I
Materiald
Translucent_Glass_Gray ichis % -
Tl —— | Fichiers de type [viemats [“vismat] | Annuer ],
Materisl2 4
Color_I06 -
Color_I15
Cobrn [ | P (e =N -
Color 005
[Color_n03]2 d
[Color_007]t Gl 1,0 3:
Color_DOS pesiness I0R 1,55 =
Transhucent_Glass_Elue Texture m .
o - Le rendu donne :
rpe Texture Multiplier L0 = B |
e ’ = exturs Mlpler o =
Diffuse Subdivs. 8 3
Refraction == 2 j——— =l

Le processus est identique pour le verre de |a table basse.

Les pieds des fauteuils et du meuble TV recevront :
I

Regarder dans | 19 Metal

s = ®ckE-

x|

Bureau

(=] slurmimium_blurry. vismat
= aluminium_matts.vismat
aluminium_shiny2, vismat
| aluminium _shiny. vismat
Aluminum Damage vismat
=) aluminun hice. vismat

=l Blads.vismat

|| Branze Old. vismat

|| Brush Stainles Steel, vismat
| brushed_tesl.vismat

= BrusheMetal.vismat

|| Cast _steel.vismat

| chrome Glaze.vismat

1= chrame Serach. vismat
1= chrome Seraten.vismat
| chrame_blurry. vismat

4]

chrame_matke (1), vismat
chrome_matte, vismat

opper_matte. vismat
copper_shiny (11.vismat
= copper_shiny.vismat
rameslass vismat
ramesStripe vismat

=) Gold Brushed vismat
Gold Pink. vismat

old Simple (1), vismat
old Simple. vismat

) Gold Zax.vismat
Gold.wismat

Gold_001. vismat

=] qold_blurry. vismat

= qold_shiny vismat

=) gold_yellows_blurry.vismat

[ gold_yellow_matte.vismat

(et gold_yellows_shiny (1).vismat
= aold _yellows_shiny vismat

=l Grey_metalized. vismat

| Machined Steel.vismat

(= matt _wihite_Gold_shiny.vismat
=] Matt_Yellow_Gold_Shiny.wismat
= Metal Dark.vismat

| Metal RoF. vismat

5| Metal satin.vismat

=] Metal Serateh Blue. wismat

=] Metal_Brushed_Metal-01.vismat
B Metal_Brushed_Metal-02.vismat

Metal_Brust
Metal_Car_|
Metal_Chror

Metal Tron.

Metalic Blus
Platrium_bl.

platriurm_m:

Mo du fichier -

[crame_shiny. vismat

Fichiers de ype :

[vismats [" vismat

i
Do |
A

%

Les pieds de |a table basse recevront :
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Les 3 chaises colorées recevront :
- Car Paint / Car_Paint_Light Yellow.vismat
- Car Paint / Car_paint_Olive_green.vismat
- [ar Paint / Car_paint_Light_red.vismat

Le pied de |a table recevra :
- Wood / HardWood Floor.vismat

Le rendu
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v Ray irame buller - [200% of £40 x 330]
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Les chaises de comptoir recevront, pour le plastic blanc :
- White Plastic.vismat

Les assises :
- White Glossy Plastic.vismat (pour la blanche)
- Plastic_Dark.vismat (pour la noire)
- Plastic_Red.vismat (pour la marran)

Le rendu :

oo Je(efe]® ®Hx%om

I restera & positionner la représentation des spots
encastrés au plafond :
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B SN , On va simuler cela en rendant émissive une partie du spot :
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Le rendu :
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En realité, les spots, du fait de la présence de la vitre de
I'ampoule et des défauts optiques, regoivent d'eux-mémes
de la lumigre.
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¥-Ray frame buffer - [100% of 1600 x 825]
Feor - @ [@@e] ® B x[[H= @
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