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PARAMETRAGE DES RENDUS

http://forum.asqvis.com/index.php?topic=6617.0

Fichier test : « INTERIEUR (Final).skp » :

o e i
w3} ®
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Le paramétrage par défaut des algorithmes du moteur de
rendu s'obtient en cliquant sur:

WSt 2
@& |
Global Switches

Image Sampler

Caustics

System

Displacement

Camera

¥FB Channels

Oukput

Indirect Humination

Irradiance Map

Light Cache

DMC Sampler

Declaration d'activite 93.13.13295.13

On peut choisir la résolution de rendu dans le panneau
« Qutput ». ['est un facteur trés important pour la vitesse
de rendu (une augmentation de la résolution d'un facteur 2
mene & une augmentation du temps de rendu d'un facteur 4

(2x2 plus de pixels)) :
@&0 |
Qutput |$|
—Output
¥ Override Yiewpork
—  width[i02+ =] s40x4m0 | 1024768 | 1600x1200

\ — Height| 528 3: 8002600 1280960 2048x1538
Get view aspect Image Aspect 1,9373 3: L | Pixel Aspect Ratio 1,0 3: L |

—5ettingsOutput
Render Cutput
|— Save file r [iad] |
—V-Ray Rav Image File
Render To VRImage [ [iad]
WFE Mode Freviey x
—Animation
Animation on r Include Frame Nurmber r
Frame Rate HT5C 'I FPS 30,0

Indirect Tlumination

Irradiancs Map

Cliquer sur « Get view aspect » permet de régler « height »
en fonction de « Width » de maniere & ce que le facteur de
forme de limage rendu soit le méme que celui de |'écran

SketchUp.

Pour 'exemple utilisé avec un paramétrage standard, les
temps de calcul sont les suivants :

BAOx480 | 1024x768 | 1600x1200 | 23601920

Temps: | I'17s 3'18s 8'03s 20'38s

Calot Mapping
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Le paramétrage par défaut donne des rendus corrects.
|| peut toutefois étre intéressant d'utiliser un paramétrage
plus « leger » pour diminuer le temps de calcul.
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Dans « Indirect lllumination », on peut voir que 3
algorithmes sont utilisés :
- |'éclairage direct (I'algorithme est imposeé)
- l'éclairage apres rebond (algorithme actuel :
« [rradiance Map »)
- L'éclairage aprés 2" rebond (algorithme actuel ;

« Light Cache »)
& |

Declaration d'activite 93.13.13295.13

Samples | 5 | 0 | 20 | 40 |

Indirect umination |
—SettingsGl
GI
on I3
Reflective GI Caustics r Refractive GI Caustics il
~Post-Pracessing
Saturation | 1,0 3: Contrast Base 0,5 3:
Contrast I 1,0 33 Save maps per frame I
—Ambient Occlusion
an r Subdivs a 3:
Radius 10,0 = Amaount 0,8 3:
Primary Engine
’7 Primary Multiplier | 1,0 ﬁ |Irrad\ance Map ;I ‘
Secondary Engine
’7 Secondary Multiplier |0,85 ﬁ |L\ght Cache ;I ‘

Trradiance Map

Wskerchup 20
Heo |

Irradiance Map |;I

Basic Parameters

Min Rate == -3 3:
HSph, Subdivs e |50 3:

Max Rate s [-1 3: Color Threshold 0,3 3:
Samples s |20 3: Normal Threshald 0,3 32
Dist Threshold o,1 3:

¥ Show DirectLight I

Basic Options
Show Samples I~ Show Calc Phase

(Detawl Enhancement:

bl r sk [oom =] s [s0n =] sudvmuler [0 =]
~Advanced Option:
Interpolation Made Im Multipass 1
Sample Lookup Type lm Randamize Samples 17
Calc Samples = Check Sample Visibiity r

[~ Mode:

Post Render
Mode Single Frame 27 Autosave File _I
File .| | Don't Delete v Autosave r

~Current Map

22503 samples

Save | Reset | 4.amMe

Light Cache |;|

Dans les paramétres « Light Cache », les plus importants
sont « Subdivs » et « Sample Size » ;

Brouillon | Rapide | Moyen | Bon

Subdivs 200 400 800 | 160D

Light Cache LI

IEI"

(n pourra voir le paramétrage précis des algorithmes de
et 2" rebond dans les panneaux respectifs :

- «Irradiance Map »

-kt « Light Cache »

Dans les paramétres « Irradiance Map », les plus
importants sont « Min Rate », «Max Rate », «HSph.
Subdivs » et « Samples » :

Brouillon | Rapide | Moyen | Bon

Min Rate -9 -B -3 -2

Max Rate -1 -4 -| 0

HSph. Subdivs |2 23 a0 | 100
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Sample Size 0.0 0,05 002 | 00l

Wsetchue 21|
=]
Light Cache |
—Caleulation Parameter
Subdivs — | 500 33 Scale Screen ¥
Sample Size e = Passes 4 =
Depth 100 = Min Paths Per Sample 16 3:
Stare Direct Light M Show Cale Phase ~
Adaptive Sampling r Adaptive Dirs Only r
multiple_views I
—Reconstruction Parameters
Prefilker r Prefilter Samples 10 3:
Use for Glossy Rays o Filter Size 0,06 3:
Filter Tvpe Mearest Filter Samples 5 33
Mode:
’7 Mode ISing\e Frame x File: _||
—Post Render
Don't Delete: M Autosave I
Autosave File |
—Current Map
21942 samples L
Save | Reset | &5 ME
=
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Sur la scene exemple, les temps de rendu pour chacun des Froselolele e xEom
réglages sont :

Irradiance Map

Brouillon | Rapide | Moyen | Bon
Min Rate -3 -6 -3 -2
Max Rate -1 -4 -| I
HSph. Subdivs 12 Za all 100
Samples ] i0 20 400
Light Cache .
Brouillon | Rapide | Moyen | Bon
Subdivs 200 400 800 | 1600 Rendu « moyen »:
Sample Size 010 0.0a 002 | 00 B

Temps de rendu

Brouillon | Rapide | Moyen | Bon

Préparation 20s 20s 20s 20s

Rendu 4 I'o4s | dl18s | II'4ls

Au vu des temps et des qualités de rendu, l'utilisation du
réglage « Rapide » parait pertinente. Le rendu final sera
fait en « Moyen ».

OEe i VFOMBEHWI a

Rendu « brouillon »
- elelee elk-om ! Rendu « ban » :

V-Ray frame buffer - [100% of 1024 x 528]
Fea—l @ ([0ee] ® & x[Eom

OEe i “FOMWHMI =

Rendu « rapide » :
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le panneau « Camera » (Appareil photo) est aussi trés
utile. I s'agit d'un post traitement permettant des
ajustements généraux sur e rendu comme si on disposait
d'un appareil photo pour la « prise de vue ».

(n s'intéressera notamment aux parametres :

- «Film Speed (ISO)» (sensibilite du film). Une
sensibilité 2 fois plus forte donnera une scéne 2
fois plus éclairée.

- «White balance » (balance des blancs), qui
permettra de choisir la tonalité générale des

couleurs
msecchup 2]
EEYE) |
=
SettingsCamera
Type m Height lm Delta lﬂ
Override FOV [ ET | Auko Fit i cve Lo =
 CameraPhysical
an 4 -
Type [Stil Camera =] Override Focal Length |~ [52,8881 =
Shutter Speed m Specify Film width r lﬂ Distartion m
s | E|  mew | s oo =
Shutter Offsst lﬂ F Number lﬂ White BElENCE 1
Latency lﬁ Film Speed(150) lm Exposure V¥ wignetting ml
—
— SettinasCamerannf ILI

OE2 i "FOMBEHMI &
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On changera pour les valeurs suivantes :

Wscerchup 20
EEE) |
o =
[ SetkingsCamera
e g =] | P
Override FOY N EST= | Auto Fit v Curve [t =
—CameraPhysical
on v -
Type [Stil Comers ] Override Focal Length [~ [52,8561 =]
Shutter Speed lm Specify Film Width L = Distartion lﬂ
Shutter Angle lm Zoom Fackor lﬂ Lens Shift lﬂ
shutter Offset | = F Number [g0 = wihite Balance (|
Latency lﬂ Film Speed(150) lm Exposure ¥ vignetting |
—SettinnsCamerannf |L|

Le rendu obtenu est correctement éclairé mais les couleurs
sont globalement trop froides :

bufler - [100% of 1024 % 526]

ooee o= xl

OEei VFOMBHMI &

On changera le paramétrage de la balance des blancs en
conséquence. Attention, pour obtenir un éclairage plus
chaleureux, les couleurs doivent tendre vers le jaune mais il
faudra indiquer la couleur complémentaire (en synthese
soustractive) dans la balance des blancs :

Une fois fait le choix de la tonalité, on
indiquera la couleur & |'opposée sur
e cercle chromatique ci-contre.
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Declaration d'activite 93.13.13295.13

21
FFYe) |
s
== S
—SettingsCamera
Type m Height lm Delta lﬂ
Override FOV I E= | Auto Fit ~ Curve [ta =
—CameraPhysical
an v -
Type [Stl Camera x| Override Focal Length [~ [52,8881 =]
Shutter Speed m Specify Fimwidth [ lﬂ Distortion lﬂ
Shutter fngle [1E0,0 =] Zoom Factor o = lensshit  [00 =
Shutter Offsst lﬂ F Number lﬂ White Balance > -]
Latency m Film Speed(150) lm Exposure ¥ wignetting r
................. =]

OE2iNVFOBWHS 1 n
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